




Русская народная игра удочка 



Русские народные игры 



Башкирские народные игры 



Китайские народные игры 



Татарская народная игра 

•  
             Жмурки (Кузбяйляууены) 

• Чертят большой круг, внутри него на одинаковом 
расстоянии друг от друга делают ямки-норки по 
числу участников игры. Определяют водящего, 
завязывают ему глаза и ставят в центре круга. 
Остальные занимают места в ямках-
норках.  Водящий приближается к игроку, чтобы 
поймать его. Тот, не выходя из своей норки, 
старается увернуться от него, то наклоняясь, то 
приседая. Водящий должен не только поймать, но 
и назвать игрока по имени. Если он правильно 
назовет имя, участники игры говорят: «Открой 
глаза!»— и водящим становится пойманный. 
Если же имя будет названо неправильно, игроки, 
не произнося ни слова, делают несколько хлопков, 
давая этим понять, что водящий ошибся, и игра 
продолжается дальше. Игроки меняются 
норками, прыгая на одной ноге. 

• Правила игры. Водящий не имеет права 
подсматривать. Во время игры никому нельзя 
выходить за пределы круга. Обмениваться 
норками разрешается только тогда, когда 
водящий находится на противоположной стороне 
круга. 
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